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Presenta:

Porsche Cayman S –v2-
Convertido de NFSMW
Intro:

Esta de vuelta, y mejor.
Características:

	Hecho desde 0?
	No, convertido de NFSMW

	Polígonos
	6875

	Colores
	10 (todos oficiales)

	Clase/Especificaciones
	A/0-100 en 5.5 s/velocidad máxima 275 km/h

	Interior/Dash/Conductor
	Si/no/hombre lobo

	Otras características
	· Sonidos del 911T/Cayman (UP3) de NFSMW
· Luces de Xenón


Instalación:

	Extrae este archivo…
	…en esta carpeta de NFS4

	Car.viv
	Data\cars\caym

	Caym.qfs, caym1.qfs, caym2.qfs
	Data\feart\vidwall

	Shcaym.qfs
	Data\showcase\art


Herramientas usadas:

Zmodeler 1.07b/Zmodeler 2.0.8/DXTBmp/NFS-TexEd/CarCad 1.5b/FCE Finish/FCE Finish/FCE Center/PSP7/NFS Wizard

Copyright/Permisos:

Si quieres modificar y/o distribuir este add-on, por favor PON MI P#TO NOMBRE EN EL LEEME O EN EL SITIO COMO EL AUTOR ORIGINAL DE ESTE ADD-ON*, DE OTRA, TE BUSCO Y TE CASTRO. Y no tienes que preguntarme (por el permiso, no la castración XD). Gracias.
*Excepto el modelo del auto en conversiones (el nombre del autor original será mencionado arriba si es necesario, y si es una conversión inter-NFS, el autor por defecto será EA)
Info Autor:

· Nombre: AJ_Lethal (AJ Aguilar Orozco)
· País: Costa Rica
· E-mail: ajaguilarnfsc@hotmail.com (sólo para comentarios y/o ayuda)
· Website: www.nfsridescr.blogspot.com
©2010 AJ_Lethal/Need for Speed S-Tuning
Made in Costa Rica


